


INSTRUKCIE:

Rozpakuj gre do dowolnego katalogu. Uruchom gre klikajgc na The Bum.exe.
Aby zmienié jezyk gry uruchom winsetup.exe i wybierz jezyk w zaktadce Language:
Polish = polski

Default = angielski

TRYBY KURSORA:

Tryby kursora przetgczasz za pomocg PPM (prawego przycisku myszki) a zatwierdzasz komende LPM
(lewym przyciskiem myszki).

CHODZENIE (Miniaturka kloszarda) — kliknij, aby iS¢ w wybrane miejsce.
OGLADANIE (Oko) — kliknij, zeby cos obejrzedé.

INTERAKCJA (Reka) — kliknij, aby wej$¢ w interakcje ze swiatem (podnoszenie przedmiotéw,
przechodzenie przez dziure itd.)

ROZMOWA (Skarpetka) — kliknij na innych postaciach, aby z nimi porozmawiac.

tACZENIE | UZYWANIE PRZEDMIOTOW:

Aby potaczy¢ dwa przedmioty w swoim inwentarzu, kliknij LPM na wybranym przedmiocie majac
wybrany kursor interakcji, a nastepnie kliknij LPM na drugim przedmiocie.

Aby uzy¢ posiadany przedmiot w Swiecie gry, wybierz tryb “interakcja”, kliknij LPM na wybranym
przedmiocie w inwentarzu, a nastepnie LPM na obiekcie lub pod$wietlanym miejscu w lokacji.

Przedmioty mozna ogladaé w inwentarzu klikajgc na nich PPM. Niekiedy po kazdorazowym kliknieciu
mozna uzyskad inny rezultat.

ZAPISYWANI | tADOWANIE GRY:

Aby zapisac stan gry wybierz ikone ZAPISU GRY z gérnego menu (przesun kursor do gérnej krawedzi
ekranu). Aby zatadowac gre, wybierz opcje ZAtADUJ GRE.

KLAWISZE:

Spacja — pauza



ESC — pominiecie intra

MILE) ZABAWY!



